Scenariusz zajec¢ TUS - Dotagczanie
do zabawy

Przyktadowy plan zajec¢

1. Powitanie - wszyscy siadaja w kregu na krzesetkach, poduszkach lub
dywanie. Przypomnienie zasad kontraktu, omodwienie systemu
motywacyjnego, wybdr nagrdod, jesli grupa pracuje na systemie
motywacyjnym.

2. Rundka - dzieci po kolei opowiadajg o tym jak sie czuja, uzywajac
nazw emocji Np. jestem smutny, wesoty, zty, zmartwiony, przestraszony,
zawstydzony bo.... oraz probuja okreslic przyczyne takiego
samopoczucia np. ,czuje radosc bo dzis po przedszkolu ide na basen’.

3. Sprawdzenie pracy domowej z poprzednich zajed, jesli byta zadana.

4. Zabawa ruchowa - Zwierzatka szukajcie sie!

Potrzebne Wam beda do tej zabawy karteczki z podobiznami
roznych zwierzatek. Najlepiej, by byto ich co najmniej piec! Kazde
dziecko losuje swoje zwierzatko i nie mowi gtosno, czym ono jest. Na
dany znak wszystkie dzieci rozbiegaja sie po sali i zaczynaja udawac
to, co wylosowaty. Zwierzatka danego gatunku maja za zadanie
odnalezc¢ sie i zebrac¢ w stado.

Teraz usigdzmy w kole i porozmawiajmy o tej zabawie:

« Jaksie czuliscie w tej zabawie?

« Czy sam szukates swojego stada, czy raczej czekates az ktos cie
wybierze?

« Czy dotaczanie do stada byto tatwe czy trudne?

« Czy macie jeszcze jakies refleksje /spostrzezenia po tej zabawie?




5. Pogadanka - czyli rozmowa z dzie¢mi jako wprowadzenie do tematu
nauczanej umiejetnosci.

Dzisiaj na zajeciach bedziemy sie uczyc jak dotaczyc do zabawy kiedy
inni juz sie bawig. Czy kiedykolwiek mieliscie taka sytuacje, ze
chcieliscie bawic sie z wybranym kolega /kolezankag a ona/on juz bawito
sie juz kims inny . Czy to byto fatwe /trudne dotaczyc do zabawy?. Czy
macie pomyst jak to zrobic? Na co warto zwrocic uwage, gdy chcesz
dotfaczyc do zabawy?

« Zastandw sie wczesniej czy to bedzie dla ciebie atrakcyjna zabawa |
czy chcesz sie w nig bawic?

« Czy do tej zabawy jest miejsce na dotaczenie kolejnej osoby?

« Pamietaj aby dopytac o zasady zabawy.

6. Wprowadzenie krokéw umiejetnosci — nauczyciel po kolei nazywa i
rozktada kroki umiejetnosci ( kazdy krok na jednej kartce a4) na
podtodze lub wiesza na tablicy.

Krok 1. Podejdz do bawiacych sie osob.
Krok 2. Obserwuj w co bawia sie osoby

Krok 3. Zapytaj: ,Czy moge sie z wami pobawic?

.....

Krok 5. Zréb to.

7. Modelowanie - nauczyciele wcielaja sie w role dziecka np. jeden z
nauczycieli (model) udaje, ze jest Ewa, ktéra ma 5 lat i uzywa do tego
atrybutu (opaski na witosy lub trzyma zabawke w reku) by podkreslic,
ze jest w roli dziecka. Drugi nauczyciel jest pomocnikiem modela.
Model informuje uczniéw by patrzyli na niego, czy w bedac w roli 5 -
letniej Ewy wykona wszystkie kroki umiejetnosci zapraszania do
zabawy. Nastepnie poprzez pokazanie gestu AKCIA - rece imituja
uderzenia klapsa filmowego zaczyna odgrywac scenke zgodnie z
krokami. Na koniec scenki pokazuje gest KONIEC np. Krzyzuje obie
rece w gest X. Po modelowaniu nauczycielka odpytuje dzieci czy
zrobitam pierwszy krok? A jaki to byt krok? Co zrobitam?




8. Scenki dzieci oraz informacja zwrotna.
Po modelowaniu prowadzaca pyta uczniow:

,Kto teraz chciatby zagrac w scence? kto chciatby pocwiczyc
umiejetnosc zapraszania kolegi do zabawy?”

Dziecko, ktore sie zgtosito zgodnie z krokami odgrywa scenke
zapraszania kolegi do zabawy. Po scence nauczyciel od razu przekazuje
uczniowi informacje zwrotna jak dziecko wykonato poszczegdlne kroki
np. ,Marcin podszedtes do kolezanki sie dzieci na przyjazna odlegtosc
czyli nie za blisko | nie za daleko - na dfugosc wyciagnietej reki,
obserwowates w co bawi sie kolezanka zapytates mitym tonem gtosu ,,
Czy moge sie z tobg pobawic? postuchates odpowiedzi, a kiedy
kolezanka sie zgodzita dotaczytes do zabawy. Dobra robota!:)

Kazde dziecko powinno odegra¢ scenke | po odegranej scence
otrzymac informacje zwrotna. Jesli jednak uczen odmawia zagrania w
scence popro$ aby wymienit /nazwat po kolei kroki ¢éwiczonej
umiejetnosci.

9. Zabawa typu wspoélny projekt - dotgczanie do gry w pitke.
Prowadzace rzucajg do siebie pitke, zadaniem dzieci jest dotgczanie po
kolei do kota i rzucania pitki poprzez zapytanie sie ,,Czy moge sie zwami
bawic?". Odpowiedz jest na tak wiec kolejne osoby dotaczaja i tak cata
grupa w kole rzuca do siebie pitki.

10. Zadanie nowej pracy domowej: Omawiamy zadanie, ktdére dzieci
beda miaty do wykonania na nastepne zajecia. Wreczamy rowniez w
formacie A4 kroki umiejetnosci dotagczania do zabawy, ktdére wraz z
pracg domowa wktadamy do segregatora /teczki dziecka.

11. Pozegnanie i rozliczenie systemu motywacyjnego, jesli zostat
wprowadzony.
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